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Giocare a un gioco è lo sforzo 
volontario di superare ostacoli non 
necessari

Bernard Suits

La Cicala e le Formiche: gioco, vita e 
utopia (2020) 

The Grassopher: Games, Life and 
Utopia (1978)

Gioco e Giocare



Un gioco è un sistema al cui 
interno i giocatori scelgono di 
impegnarsi volontariamente in 
un conflitto artificiale, ben 
definito da regole, che porta a 
un risultato quantificabile

Maresa Bertolo e Ilaria Mariani, 
Salen, Zimmermann 
Game Design: gioco e giocare tra 
teoria e progetto (2014)

Gioco



Disciplina che studia e applica il gioco 
in campo educativo e le risorse che il 
ludico può offrire come strumento per 
l’apprendimento

Romina Nesti

Game Based Learning: gioco e 
progettazione ludica in educazione 
(2017) Game Based Learning



Metodo di apprendimento e insegnamento in cui i 
giochi da tavolo e di ruolo sono uno strumento per 
lo sviluppo delle competenze personali, relazionali, 
sociali e cognitivo-disciplinari nel life long learning.

Nella Didattica Ludica l'uso delle meccaniche 
proprie dei giochi da tavolo e dei giochi di ruolo 
viene utilizzato in contesti dove il puro 
divertimento non sia l'unico o il principale scopo
Andrea Ligabue 

Didattica Ludica: competenze in gioco (2020) Didattica Ludica



Utilizzo di elementi ludici in contesti 
non di gioco 

Sistema PBL

● gamification esterna
● gamification interna
● gamification per il cambiamento 

sociale

Gamification



Giocare è diverso da utilizzare 
elementi ludici

Giochi utilizzati non al solo fine di 
intrattenere

● apprendimento di abilità 
● veicolazione di contenuti
● osservazione

Gaming



Il gioco insegna a capire e gestire 
la complessità

I giochi sono un linguaggio che 
deve essere capito e compreso.

I giochi sono il linguaggio del XXI 
Secolo.

La comprensione e soluzione di 
problemi complessi richiede un 
modo di pensare innovativo, 
interdisciplinare e giocoso (playful).

GAME Media Literacy



• Cognitive

• Relazionali

• Etiche

Competenze



PROBLEM SOLVING PRENDERE BUONE 
DECISIONI

SENSO CRITICO CREATIVITA’ LINGUAGGIO

Competenze Cognitive



• Relazione

• Gestione delle Emozioni 

• Gestione dello Stress

• Collaborazione e Competizione

• Leadership

Competenze 
Relazionali



• Saper Vincere e Perdere

• Peer Education

• Regole e Norme

Competenze Etiche



Meccaniche e Dinamiche

REGOLAMENTO MECCANICHE DINAMICHE



● Conoscenza
● Osservazione
● Soft Skills
● Zona di comfort
● Interazione
● Contenuti
● Complessità

Giochi nell’E-Learning



Kaleidos 



Rock’n 
Roll 
Robots



BoardGame
Arena
Creazione utente

- Google
- Facebook



Tabletopia



Dungeons & Dragons



Kids on Bike e 
Kids on Brooms



4 Against the Darkness



piattaforme di supporto
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