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QUANDO
SMETTIAMO DI
DIVERTIRCI?



Quando e stata I'ultima volta in
cui vi siete divertiti?

Quanto tempo é passato?

Cosa stavate facendo?



HARD FUN

SEYMOUR PAPERT

MATEMATICO
INFORMATICO
INSEGNANTE
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QUANDO
SMETTIAMO DI
DIVERTIRCI?



PERCHE’
SMETTIAMO?




Quando e stata I'ultima volta in
cui avete provato hard fun e siete
stati in stato di flusso?

Quanto tempo é passato?

Cosa stavate facendo?



OBIETTIVI CHIARI
FEEDBACK CONTINUO
INTERAZIONE SOCIALE
SFIDE BILANCIATE

SENSO DI MIGLIORAMENTO
CULTURA DELL’ERRORE
SENSAZIONE DI CONTROLLO

SETTE
PILASTRI

DELLA
MOTIVAZIONE
INTRISECA




	Slide Number 1
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	PROFESSIONISTI DI ATTIVITÀ AD ALTA PERFORMANCE
	Slide Number 12
	Slide Number 13
	Slide Number 14
	Slide Number 15
	Slide Number 16

