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QUANDO 
SMETTIAMO DI 

DIVERTIRCI?



Quando è stata l’ultima volta in 
cui vi siete divertiti?

Quanto tempo è passato?

Cosa stavate facendo?
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QUANDO 
SMETTIAMO DI 

DIVERTIRCI?



PERCHE’ 
SMETTIAMO?



Quando è stata l’ultima volta in 
cui avete provato hard fun e siete 
stati in stato di flusso?

Quanto tempo è passato?

Cosa stavate facendo?
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